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. . . legrepC|a[letras el e . {\2 ,\JM)§ A escrita na representacdo de ideias:
Aproprlar-sg da lingua es~cr|ta sinais gr.aﬁ.cos, como os LS O T G G da pedra a0 computador; apresentacio
como meio de expressao, Alfabeto ndmeros, sinais de pontuac¢ao V V V V U il e/ deleitura (1) das letras: apresentagéc; do alfabeto:
interacdo e comunicagao. ou de outros sistemas de %% r;istc’)ria da escrita ’

representacao. Quarto de ’
Brinquedo
Lenda do Saci. Quando ele aparece, o
Saci (13°20”) caos se instala, toda ordem é desfeita e
ninguém escapa ao seu desconcerto.
Valorizar a leitura como forma Os textos Reconhecer a leitura de textos
$le GO G HITEG. verbal e nao verbais como p055|b|l|da¢:{e de V V V V

verbal acesso a diferentes conteldos.

Lenda do Curupira. Com seus pés para
trds e cabelo vermelho, Curupira pune
todos aqueles que ndo respeitam a
floresta.

O Curupira (11°20”)

Lenda da Matinta Perera. Uma menina

B Matinta Perera NP
e 13°17") e seu gato descobrem os mistérios que
JURG ey cercam a bruxa Matinta Perera.

Juro Que Vi
Ler diferentes géneros A organizacio ) Lenda da lara. No cora¢io da mata,
discursivos, fazendo uso das Antecipar o assunto de fugindo do garimpo, Pedro ouve um
P ~ . -, I 9 99’ A ’ ~
das estratégias dg selggao, informagées no um textf) a partir do titulo, V V V V ara (10’30”) lindo canto e encontra lara, a Mae-
antecipacao, verificagao e texto subtitulo e imagens. d’Agua

inferéncias.

Lenda do Boto. A histéria
surpreendente do amor entre o Boto-
Cor-de-Rosa e a jovem filha de um
pescador.

O Boto (11’17”)


http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/tv/1257-um-mundo-repleto-de-leitura

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/tv/1257-um-mundo-repleto-de-leitura

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1238-saci

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1239-o-curupira

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1237-matinta-perera

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1237-matinta-perera

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1236-iara

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1235-o-boto
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Ler diferentes géneros
discursivos, fazendo uso
das estratégias de selecdo,
antecipacao, verificagao e
inferéncias.

Reconhecer e compreender a

diversidade nas formas de falar.

Compreender diferentes
discursos orais e escritos em
diversas variantes e registros

da Lingua Portuguesa,

incluindo a norma-padrao (com
identificagao dos objetivos
comunicativos).

A organizagao
das Identificar o assunto de um
informagdes no texto lido ou ouvido.

texto
Compreensao . ~
pdas Identificar elementos nao
prapriadades verbais na comunicagao:
do discurso gestos, expressoes faciais,

. entonacao etc.
oral e escrito

vV Vv VvV V

vV Vv VvV V

uma obra,
'SBU aukLOr,

Uma Obra, Seu
Autor (Audio)

Cantigas de
Roda

Alice no Pais das
Maravilhas (03’17”)

Ou Isto Ou Aquilo
(03’05”)

A velha a fiar
(01’50”)

Seu lobo (03’23”)

Marcha, soldado
(03’04”)

Entrei na roda
(03!01”)

Casinha de cupim
(02’10”)

Como pode viver o
peixe (02’51”)

Atirei o pau no gato
(03°30”)

Se esta rua fosse
minha (02’50”)

Alice no Pais das Maravilhas. Audio
da obra fantastica de Lewis Carroll,
publicada, originalmente, em 1865.

Audio do livro infantil de Cecilia
Meireles, de 1964.

Cantiga A velha a fiar. A relagcao
do homem com o meio ambiente
evidenciando o ciclo da vida no qual
estamos inclusos.

Cantiga mostra exemplo de rotina.
Criangas cantam cancado infantil e
incomodam o lobo, que tenta escapar
como pode.

Cantiga Marcha, soldado. Menino segue
uma parada militar e sonha com o
salvamento da Bandeira Nacional em
um incéndio no quartel.

Cantiga Entrei na roda. Menina interage
com um grupo para descobrir o mundo
que a cerca e seu multiculturalismo.

Cantiga Casinha de cupim. Menina é
perseguida por cupins ao visitar varias
casas, que acabam devoradas por esse

inseto.

Cantiga Como pode viver o peixe. Um
amigo aprende a lidar com a perda de
seu melhor amigo.

Cantiga Atirei o pau no gato. Menino
entende a diferenga entre brincar com um
gato de brinquedo e outro de verdade.

Cantiga Se esta rua fosse minha.
Menino se sente rejeitado com o
nascimento da irma, mas uma situacao
de perigo muda seu sentimento.


http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/ouca/webradio/9488-alice-no-pa%C3%ADs-das-maravilhas

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/ouca/webradio/9488-alice-no-pa%C3%ADs-das-maravilhas

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/ouca/webradio/2089-ou-isto-ou-aquilo

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/ouca/webradio/2089-ou-isto-ou-aquilo

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1854-a-velha-a-fiar

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1854-a-velha-a-fiar

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1847-seu-lobo

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1848-marcha-soldado

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1848-marcha-soldado

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1852-entrei-na-roda

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1852-entrei-na-roda

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1851-casinha-de-cupim

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1851-casinha-de-cupim

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1849-como-pode-viver-o-peixe

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1849-como-pode-viver-o-peixe

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1846-atirei-o-pau-no-gato

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1846-atirei-o-pau-no-gato

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1850-se-esta-rua-fosse-minha

http://www.multirio.rj.gov.br/index.php/assista/animacao/1850-se-esta-rua-fosse-minha


